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Syfte och overgripande mal

Projektet avser att etablera en gransoverskridande plattform
for innovation inom kulturary, teknik och larande i
gransregionen Bohuslan-@stfold.

Prioritering: En mer social gransregion

Specifikt mal: Framja kulturens och den hallbara
turismens roll i ekonomisk utveckling, social delaktighet
och social innovation.

Overgripande mal:
1. Att utveckla och prova metoder for digital
kulturarvsformedling och deltagande baserade pa avancerad
teknik.

2. Att etablera samskapande processer dar svenska och
norska barn, unga och civilsamhalle gemensamt utforskar
kulturarvet.

3. Att starka platsutveckling och upplevelsenari
digitala och interaktiva upplevelser.
4. Att bidra till regional kompetensutveckl@
tillvaxt inom kultur, utbildning och besdksig

Delmal och metod

Projektet ska tilldmpa en tvarvetenskaplig och
deltagarbaserad metodik som kombinerar teknisk
innovation, pedagogisk forskning och
kulturarvsforvaltning.

Centrala metoder:

¢ Digital teknik: anvandning av GIS, fotogrammetri,
markradar, 3D-skanning och spelmotorer (t.ex. Unreal
Engine) for att visualisera och tillgangliggora kulturarv.

¢ Pedagogisk samskapandeprocess: verkstader dar
barn och unga i Sverige arbetar med norska kulturarv
och vice versa.

¢ Digital storytelling och spelifiering: skapandet av en
”Upptacktsresa genom den inre farleden” — en
interaktiv, spelinspirerad modell med quests, uppdrag
och platser att utforska.

¢ Hybrid museipedagogik: inspirerad av BLOM-projektet
— kombinationen av fysisk narvaro, reflektion och digital
gestaltning for djupinlarning.



Detta har vi gjort for kunskapsinhamtning;

Kulturarvsturism Skara

Konferens om beréttandets roll i kulturarvsturismen!

Vi fordjupar oss i beréttelsens kraft — hur berattelser kan skapa méten,
bygga broar och berika kulturarvsturismen. Beréttelser formar var
forstaelse av platser, ger rost at kulturarvet och gor historien levande for
nya besokare.

ARGIN markradar seminarium Tonsberg
Metoder och metodutveckling, arkeologisk geofysik i kulturmiljéer

Upplevelsenaring Svolver och Trollhattan

Arbete over granserna — mellan branscher, mellan lénder, mellan idéer -
for att starka upplevelsenéringens roll som en kraft for hallbar
platsutveckling.

Intresse finns hos

Norge:

hkh@wittario.com (ai teknologi fér att synliggéra det som finns under ytan.
Viktycke museeum har varit involverat i detta)

geir.endregard@inspiria.no (typ Innovatim i Norge Ar intresserade av
undersokningar under vattnet, nagot som vi talade om féregdende mote.
Visit Ostfold

Sverige:
Rise - Peter Ljungstrand peter.ljungstrand@rise.se (prototyper, ségner och
etnologi)
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Partners och intressenter

Projektagare: Munkedals kommun

Nuvarande partners och intressenter: Bohuslans
museum, Stromstads museum, Stromstad, Lysekil,
Sotenas, Tanum, Dals-Ed, Statens Arkeologiska
Museum i Molndal, Fyrbodals kommunalforbund,
RISE.

Onskade norska partner: Aktorer i @stfold (t.ex.
Halden, Fredrikstad, Viken region) Inspira (Norge),
Ekomuseum Gransland (Norge-Sverige)

Strategiska samarbetspartner: Ekomuseet
gransland, Goteborgs universitet (Pedagogik och
larande, BLOM-projektet), Vastra
Gotalandsregionens kulturforvaltning, Innovatum
Science Park, Riksantikvarieambetet, Vitlycke,
Lodose, Vikarvet, Linnéuniversitetet fler?




Forvantade resultat och effekter
Resultat under projekttiden:

e Metodik for gransoverskridande digital kulturarvsformedling.
* Prototyper for interaktiva upplevelser langs den inre farleden.
* Genomforda verkstader for barn och unga i Sverige och Norge.
e Digital plattform med karta, spelmiljo och AR-upplevelser.
e Metodhandbok ”En digital varld i den fysiska narvaron -
kulturarv och teknik i granslandet.”

Langsiktiga effekter:

e Starkt regional identitet och sammanhallning.
e Forbattrad digital kompetens i museer, skolor och kommuner.
e Nya former av upplevelseturism baserad pa kulturarv.
e Permanent samverkansstruktur mellan Bohuslan och @stfold.



Tankbara work packege

AP1 - Projektledning, partnerskap och styrning
Etablering av norsk—svensk styrgrupp.
Projektledning i bada lander.

Partnerskapsavtal, rapportering och uppfoljning.
Barn /unga som en del av projekt/referensgrupp?

AP2 - Teknik och digital utveckling

Markradar, dronare, undervattensdokumentation.
Fotogrammetri, 3D-modellering.

GIS, lidar och digital arkivering.

AR/VR och Unreal Engine-prototyper.
Forskningsbaserad metodutveckling med RISE.
Analys av datakvalitet och metadata (RISE).
Barn/unga som en del av genomforande

AP3 - Pedagogik, delaktighet och samskapande
Pedagogiskt ramverk (BLOM + digital heritage).

Verkstader dar svenska grupper arbetar med norska kulturarv och vice

versa.
Barn och unga som medskapare av innehall.
Publika presentationer.

Foljeforskning av pedagogik och deltagande (RISE + Goteborgs

universitet).
Slutkonferens.

AP4 - Digital upptacktsresa och upplevelsedesign
Design av karta, spelmiljo och narrativ.

Quests och uppdrag kopplade till kulturarv.
Pilotplatseri bada lander.

Anvandartester och iterativ utveckling.

Lansering av prototyp.

Barn/unga som en del av genomforande

AP5 - Kommunikation, spridning och hallbarhet
Kommunikationsstrategi.

Digital storytelling.

Workshops, seminarier och medverkan i
kulturarvsforum.

Publicering av metodhandbok.

Barn/unga som en del av genomforande



Hallbarhetskriterier

Jamstalldhet

Jamn konsfordelning i alla aktiviteter.

Aktiva insatser for att inkludera flickor i teknikbaserade moment.
Konsuppdelad statistik och analys.

Miljo & klimat

Digital dokumentation minskar fysiska ingrepp i kulturmiljoer.
Hybridmoten minskar resor.

AR/VR moijliggor hallbara besdksalternativ.

Icke-diskriminering

Metoder anpassade for barn och unga med olika forutsattningar.
Inkluderande representation i berattelser och gestaltningar.
Oppen tillgianglighet till digitala resurser.



Tankbara indikatorer:

RCO 84 — Organisationer som samarbetar: minst 15.

RCO 87 — Gemensamma kultur- och utbildningsaktiviteter: minst 20.

RCO 116 — Publika evenemang: minst 5.

RCO 01 — Foretag som deltar: minst 10.

RCO 04 — Icke-ekonomiskt stod till foretag: minst 10.

RCO 10 — Foretag som samarbetar med forskningsorganisationer: minst 10 (kopplat till
RISE).



Finansiering

Interreg Sverige-Norge (2021-2027):
Staller krav pa minst en part i Sverige och en part i Norge.

Norge: Kan erhalla stod for max 50 % av medlen.
Medfinansieringen fran projektets sida ska motsvara 50 % av de
totala kostnaderna. Finansieringen kan besté av bade tid och
kontanter. (behover dokumenteras med medfinansieringsbevis)

Sverige: Kan erhalla stod till upp till 65 % av de godkanda
kostnaderna. Svensk sida behéver komma med en insats pa ungefar
35 % av kostnaderna. Budgeten skall anges i EUR.

* Behover vara kontaktfinansierad.

Var och en av parterna skall ha egen budget.

Sokandebeloppet betalas ut i efterhand.

Ideellt arbete kan inte ingd som medfinansiering pa varken Norsk
eller Svensk sida.

Uppskattad budget
Vad kan vi ga in med i kontantinsats?

* Kontaktinsats som likvida medel.

* Medfinansiering av tid (tex
medsokande i projektet star for en del
av sina egna kostnader som de hari
projektet)

Uppskattad tid for var och en av
kommunerna (kan medfinansieras som
egen kostnad i projektet: 500 000 kr
(baserat pa budget ur Vara Rum 2.0)

Egen insats per kommuni likvida medel: ?

(medsokande ar tvungen att skicka in
medfinansieringsintyg, ej projektagare)




Om var och en av kommunerna kan ga in med en egen insats for egna personalkostnader:
500 000 kr (uppraknatitid) *Munkedal, Stromstad, Lysekil, Sotenas, Tanum, Dals-Ed *partneri Norge:
3 000 000 kr (fordelat pa 36 man)

Ansokan till VGR och Fyrbodals kommunalférbund: Kan max sta for 50 % av total budget.
3 000 000 kr (fordelat pa 36 man)

Egen kontant insats totalt: 6 milj. (fordelat pa 3 ar)

Innebar detta att vi kan soka ett belopp pa 65 % i maxbudget pa:
Ca 7 milj. Fordelat pa 3 ar.

Totalt budget Svensk sida:
13 miljoner fordelat pa 3 ar. (svensk sida)

Motsvarande skulle kunna goras pa Norsk sida:
500 000 kr (i tid) + 500 000 (kontant insats) + 1 milj i EU stod = 2 miljon.



Vad blir nasta steg?

e Skicka inanmalan for att bjuda in Interreg och se att projekt stammer med de utlysningar
(nov-dec)

» Paborja ansokan tillsammans med partner i Norge — Sverige

e PPT forvar och en avkommunerna att kunna beratta om i sin kommun for att forankra i
politiken.

* Medsokande intyg bor tas upp till politik i de kommunerna.

* Ansokantill Fyrbodals kommunalforbund sker lopande men behover skickas in innan
arsskiftet.

* Ansokan VGR bor kollas upp, och inom ramen for vilken utlysning?

* 15 januari oppnar Interreg - 15 feb (beslut tas i maj)



Fragor:

* Hur kan vi tillsammans fa med barn och unga i utveckling av kulturarv och teknik?
* Vilka parter ar det vi missar, bor vara med?
e Vad vill ni bidra med for att fa ett sa gott samarbete som majligt?

* Vilken arena/natverk bor vi ha for uppfoljningar och samlarande/samskapande mellan och
inom kommuner och partners pa Norsk och Svenska sida?

 Vilkavill vara med i skrivande av ansokan?

* Vilken insats ar rimlig i forhallande till medsokande och s6kande partner?
o Borvidela uppiforhallande till vad man kan bidra med, liten/stor kommun?

* Finns det andra kontanta medel som vi inte efterforskat? Leader, Vinnova m.m.
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